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MCTE 316 WEB TASARIMI

WEB TASARIMI laboratuvarı, öğrencileri nesneleri ve fikirleri grafiksel olarak temsil etmeye ve bu bilgileri kabul edilmiş standartları kullanarak başkalarına web tasarımı ile iletmeye yönlendirir. Bu ders, fikir geliştirme, strateji oluşturma, I9GLBHĞF planlama LL tasarlama, sistematize ve organize etme, çizim ve görselleştirme, çizim ve tasarım becerilerini uygulama gibi kariyer planlayan öğrencilere önerilir.
Kapsanan konular şunlardır: bilgisayar okuryazarlığı ve becerileri, geometrik yapılar, eskiz, çoklu görünüm projeksiyonu, boyutlandırma, bölümler ve 2D ve 3D tasarımda kullanılan çizimleri ve görselleştirmeleri oluşturmak, düzenlemek, açıklama eklemek ve belgelemek için 2D ve 3D grafik dilini kullanma. Vurgu, grafik ve kullanıcı deneyimi, kullanıcı ara yüzü, geometrik artikülasyon yaratmak ve geliştirmek; önceden tanımlanmış şekiller dosyalarını saklamak ve almak; nesneleri yerleştirme, döndürme ve ölçekleme, metin ve boyut ekleme, katmanları kullanma, koordinasyon sistemleri; yanı sıra gerekli programlar. Bilgisayar destekli görselleştirmeye temel tasarım konseptlerini dahil edeceksiniz.

Gerekli malzemeler
Öğrenciler şunları sağlamak zorundadır;
1. Bilgisayar ve grafik çizim ve tasarım programları
2. USB Flash Drive 
3. Çizim ve grafik malzemeleri

Ders organizasyonu
Öğretim elemanı tarafından konuların sunulduğu, uygulama örneklerinin anlatıldığı ve verilen konuların hem laboratuvar dönemlerinde hem de ders dışında öğrenciler tarafından tamamlandığı bir ders-laboratuvar dersidir. Haftalık olarak hedef ve tasarım konuları verilir, dersin sonunda final projesi yapılır.

Ders formatı
Bu ders, web taslak ve tasarım ilkelerini ve tekniklerini aşağıdakilerin bir kombinasyonu aracılığıyla sunar:
1. Dersler / sunumlar
2. Sınıf içi eğitim ve alıştırmalar
3. Haftalık ev ödevleri
4. Ara sınav ve Final projeleri

Ders hedefi
Hedefler, web algısı, işleyişi, mantığı, marka sistematiği, kullanıcı deneyimi, kullanıcı arayüzaü, webde frakrtal mantık, webde parametrik mantık, performans, iletişim, daha iyi kontrol, tasarım sorunları ve çözüm hedefleri ile doğrudan ilgilidir. Kursu başarıyla tamamlayan öğrenci:
1. Marka geliştirip web ortamında görselleştirebilecektir.
2. Web üzerinde sistem tasarımı yapabilecektir.
3. Web üzerinde UX/UI tasarım mantığını uygulayabilecektir.

Ders programı

Bu ders Pazartesi günleri öğleden sonra [15.20-17.30] mimarlık için üç kredi online Lab sınıfı [bölüm] olarak sunulmaktadır. Üniversite politikası uyarınca, öğrencilerin ders dışında da belli sınırlarda çalışmaları beklenmektedir.
Ders ödevlerinin son teslim tarihleri ​​dönem boyunca ilan edilecektir. Bu, sınıfın ilerlemesine bağlı olacaktır, bu nedenle devam çok önemlidir.

Notlama ve diğer ders politikası

Grades are determined according to the folliwing structure:
Devam, katılım ve ödevler……………………..20%
Ara teslim……………………………………………30%
Final Project .............................................................40%
Digital Portfolyo……………………………………..10%

Lütfen diğer ders işleriniz, istihdam ve sosyal yükümlülüklerinizle ve canlı ders sistemi ile ilgili olarak bu yarıyıl programınızda uygun zamanı hazırlayın ve derse katılın.
Ek olarak, öğrencilerden:
1. Tüm haftalık ev ödevlerini tamamlayın ve belirtilen teslim tarihinde belirtildiği gibi teslim edin. Geç yapılan ödevler kabul edilmeyecektir.
2. En geç [5] dakika içinde derse ve laboratuvara gelin.
3. Sınıf sunumları sırasında bilginizi korumaya ve prosedürleri sınıf dışında tekrar etmeye yardımcı olması için notlar alın. Eğitmen, öğrencinin devamsızlığı veya geç kalması nedeniyle gözden kaçan hiçbir içeriği incelemeyecektir. Bu nedenle, katılımınız doğrudan bu sınıftaki başarınızla ilgili olacaktır.
4. Pratik yapın. Öğrenme programları, tutarlı bir kullanım ve soru sorma ve sınıfta tanıtılan yeni teknikleri ve araçları gözden geçirme istekliliği gerektirir.
6. Gerektiğinde, mesai saatleri içinde ve bir görevin bitiş tarihinden önce yardım isteyin.
7. Bilgisayarlar yalnızca Office, Adobe Illustrator, Adobe Photoshop ve Sketch-up, Autacad vb. Programları için ders sırasında belirtildiği şekilde kullanılacaktır. Öğrencilerin ders süresince internete erişmelerine veya dersle ilgili olmayan konularda çalışmalarına izin VERİLMEZ. 
8. Ders süresi boyunca tüm mobil cihazları KAPATIN. Mobil cihazlar Lab toplantıları veya Ders sırasında kullanılmamalıdır. 

PROGRAM
	HAFTA
	KONULAR

	1st  hafta 
	Giriş

	05.02
	Kursa Giriş

	
	TEMELLER: Kullanım için tasarım
Farkındalık, anlayış, eylem 
Tasarım nedir?
Kullanılabilirlik nedir?
Neden kullanım için tasarım?
Pragmatik bir bakış açısı


	2nd hafta 
	

	12.02
	ARAYÜZ TUTARLILIĞI: KEŞFEDİN, TASARLAYIN, KULLANIN
Tasarım çerçeveleri
Yinelemeli tasarım süreci
Tasarım sürecine genel bakış
Tasarıma getirdiğin zihniyet
Kullanıcılar ne zaman dahil edilmeli


	3rd hafta 
	

	19.02
	KEŞİF TEMELLERİ
Modülerlik
Fraktallik
Parametrik tasarım 

	
	Proje I

	4th hafta 
	

	24.02
	KEŞİF TEMELLERİ
Organizasyon

	
	Sisttem

	5th hafta 
	

	05.03
	KEŞİF TEMELLERİ
UI/UX Kullanıcu arayüzü ve Kullanıcı deneyimi
Kullanıcılar - Roller 

	
	Kullanım - eylemler Bilgi – nesneler


	6th hafta 
	

	12.03
	VISUALDESIGN: RENK DOKUSU TİPOGRAFİ GÖRÜNTÜLERİ

	
	Stil, Ekran, Alanlar
Sayfalar neler? - eylem süreci
Bir sayfada ne var? - bilgi nesneleri
Eylem ve etkileşim


	7th hafta 
	

	19.03
	Ara sınav I Proje I teslimi

	

	8th hafta 
	

	26.03
	SİSTEMİN TASARIMI: YERLEŞİM VE BİLEŞİM

	
	Keşiften tasarıma
Alanlar
Proje II


	9th hafta 
	

	02.04
	SİSTEMİN TASARIMI: YERLEŞİM VE BİLEŞİM

	
	Sayfalar neler? - eylem süreci
İçindekiler
Proje II


	10th hafta
	

	09.04
	SİSTEMİN TASARIMI: YERLEŞİM VE BİLEŞİM

	
	Hiyerarşi 
Projeleri standartlara dönüştürmek
Proje II


	11th hafta
	

	16.04
	SİSTEMİN TASARIMI: YERLEŞİM VE BİLEŞİM
Sayfalar ve elemanlar
Bileşenleri standartlaştırma
Proje II




	
	

	12th hafta
	

	23.04
	KULLANIM
Kullanılabilirlik değerlendirmesi
Kullanım tasarımdır
Kullanılabilirlik değerlendirmesinden dersler

	
	Proje II

	13th hafta
	

	2.04
	Proje II Sunumları

	
	

	14th hafta
	

	05.05
	Genel sunum - Çıktı

	
	

	15 th hafta
	

	12.05
	Final Sunumları (Final Projesi) 

	







  PROGRAM
	HAFTA
	KONULAR

	1st  week 
	Introduction

	05.02
	Introduction to Course

	
	FOUNDATIONS: Design for use
Awareness, understanding, action (AUA)
What is design?
What is usability?
Why design for use?
A pragmatic viewpoint


	2nd week 
	

	12.02
	INTERFACE CONSISTENCY: DISCOVER, DESIGN, USE
Design frameworks
The iterative process of design 
Overview of the design process 
The mindset you bring to design 
When to involve users

	3rd week 
	

	19.02
	DISCOVERY FOUNDATIONS
Modularity
Fractality
Parametric web 

	
	Project I

	4th week 
	

	24.02
	DISCOVERY FOUNDATIONS
The organization
The system

	
	

	5th week 
	

	05.03
	DISCOVERY FOUNDATIONS
UI/UX Design
The users – roles 

	
	The use – actions
The information – objects

	6th week 
	

	12.03
	VISUALDESIGN: COLOR TEXTURE TYPOGRAPHY IMAGERY

	
	Style, Screen, Areas
What are the pages? – the action process
What’s on a page? – the information objects
Action and interaction

	7th week 
	

	19.03
	Midterm I Project I submission

	

	8th week 
	

	26.03
	DESIGNING THE SYSTEM: LAYOUT AND COMPOSITION
From discovery to design
Areas

	
	Project II

	9th week 
	

	02.04
	DESIGNING THE SYSTEM: LAYOUT AND COMPOSITION
What are the pages? – the action process

	
	Contents 
Project II

	10th week  
	

	09.04
	DESIGNING THE SYSTEM: LAYOUT AND COMPOSITION
Documenting the hierarchy

	
	Turning projects into standards
Project II

	11th week 
	

	16.04
	DESIGNING THE SYSTEM: LAYOUT AND COMPOSITION
Pages and elements
Standardizing the components

	
	Project II

	12th week 
	

	23.04
	USE 
Usability evaluation
Use is design
Lessons from usability evaluation

	
	Project II

	13th week 
	

	2.04
	Project II Presentations

	
	

	14th week
	

	05.05
	Overall presentation – Output

	
	

	15 th week
	

	12.05
	Final Presentations (Final Project)

	
	Final Submission
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